Cartas para
un juego de
moda
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Ayuda a los personajes a
vestirse con distinta ropay
estilos
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Cartas para un
juego de moda

Empieza con la primer carta y luego
puedes intentar con las otras cartas, en
cualquier orden:

@ Elige tu personaje

@ Juega con colores

@ Cambia los estilos
@ Cambia los fondos
@ Elige turopa

@ Desliza hacia el lugar

@ Fija en el lugar
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Elige tu personaje

Elige tu personaje y hazlo
hablar.

Juego de Moda 1 ScRATCH



Elige tu personaje
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PREPARATE

Nuevo fondo EI. . d I
@/ |ge'un personaje de
N menu. \
Eli fond .
EEEIONCTO Rayas Nuevo objeto é’ f m (o] Dani
Haz click en la pestaia de i O
T
Disfraces q
dani-a !
(LJECEE LG ) iPuedes utilizar el
estilo que te guste. q .
T A balde de p.lntura
121:288 para cambiar de
color!
AGREGA ESTE
CODIGO
Haz click en la pestaiia  Programas
Elige la

(1¥513 Hola, mi nombre es Dani. I 2 MEEM posicion inicial.

Tipea lo que quieres que diga tu personaje.

iPRUEBALO!

—f~ e

Haz click en la bandera
verde para comenzar.




Juega con colores

Haz click para cambiar el color de la ropa.
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Juega con colores
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PREPARATE

Arrastra la prenda
hacia tu personaje.

Elige una prenda, como
por ejemplo, Camisa2

\

\
Nuevo objeto ‘@ j ﬁ Camisa2

AGREGA ESTE CODIGO

' Al hacer click en este objeto
cambiar efecto color por €D

Camisa2

iPRUEBALO!

Haz click en la prenda para hacerla cambiar
de color.




Cambia los estilos

Presiona una tecla para cambiar el atuendo.
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Cambia los estilos
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PREPARATE

Elige una prenda' como Haz click en la pestaﬁa de Disfraces

por ejemplo Camisa. -

- ﬂ
Nuevo objeto 'é f ﬁ

Camisa-c
89X110

Camisa

AGREGA ESTE CODIGO

Haz click en la pestafia de Programas

Al hacer click en

Cuando se presiona espacio

siguiente atuendo
8 Ir al frente

Mantener la camisa al

Cambiar entre atuendos.
frente de tu personaje.

iPRUEBALO!
Haz click en la bandera ——F ® Presiona la tecla de
verde para comenzar. espacio para cambiar

entre estilos.



Cambia los foridos

Haz click en un botoén para cambiar
los fondos.
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Cambia los fondos
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PREPARATE

Elige un botdn objeto,

Nuevo fondo

@/ como Flechal.
i \
AY
Elige dos fondos. Nuevo objeto @ / g& Y

Habitacién1 Tienda de ropa Flechal

AGREGA ESTE CODIGO

Al hacer click en este objeto
Elige el préximo
fondo en el menu.

Cambiar fondo a préximo escenario
Flechal

iPRUEBALO!

Haz click en el boton para cambiar de fondo.




Elige tu ropa

Elige tu ropa en sus

lugares de inicio.
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Elige tu ropa
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PREPARATE

Elige algunas prendas Coldcalos cerca de tu personaje.
y accesorios.

T
Nuevo objeto Q / é

AGREGA ESTE CODIGO

Fija la posicion inicial para cada prenda (tus
numeros pueden ser diferentes).

ﬂ Al presionar [M Al presionar
rax: @y @ rax: €Dy G

Camisa2 Pantalén2

Enviar al frente

Enviar al frente

:PRUEBALO!

Haz click en la
bandera verde para
tu personaje. comenzar de nuevo.

Arrastra la ropa hacia




Desliza hacia el lugar

Haz que los accesorios se deslicen hacia el
lugar correcto.
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Desliza hacia el lugar
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PREPARATE

Elige una prenda o un

accesorio, como Anteojos1. "

)
Nuevo objeto '9 f ﬁ (o] . Anteojos1

AGREGA ESTE CODIGO

Fija la posicion inicial. Arrastra los anteojos hacia
tu personaje y luego agrega
el bloque para deslizar.

Al hacer click en

Al hacer click en este objeto

deslizar en @ segundoa x: i -60)

Irax: Y’@

enviar al frente

Tus nimeros pueden ser diferentes.

:PRUEBALO!

Haz click en los anteojos para
hacerlos deslizar hacia tu
personaje.

Haz click en la
bandera verde
para comenzar de
nuevo.




Fija en el lugar

Haz que las prendas se fijen en el lugar.
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Fija en el lugar
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PREPARATE

Elige una prenda o un
accesorio, como Chalecol.

A}
Nuevo olbjeto é / ﬁ Chalecol

AGREGA ESTE CODIGO

Arrastra la prenda hacia tu personaje y luego agrega este cédigo.

Al presionar

e Elige tu personaje.

—

i tocando Dani

L Ira x A sl ——Fijaatu
0 i personaje.

Ir a la posicion
inicial.

Arrastra la prenda hacia tu
personaje, iluego se va a
fijar en el lugar!

Haz click en la
bandera verde para
comenzar.




